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中文规则 



游戏介绍 

阿尔罕布拉宫，西班牙著名的宫殿古迹。全欧洲及阿拉伯国家最好的

建筑师傅，以互相竞争来证明自己的技术，雇用适当的建筑团队以及

维持手上拥有足够的各种货币。因为不论他们是从北方来的切石匠、

或是南方来的花匠，他们都需要适当的当地货币才能被雇用。建筑高

塔、设计花园、凉亭、回廊，以及建筑别墅和公馆。 

游戏组件 

 6 个起始板图，表示著名的[狮子泉]。 

 54 个建筑物板图，有 6 种不同的建筑物，也就是每一个玩家建

造阿尔汉布拉宫的组成组件，组件上最多有 3 面墙。 

 1 个游戏版图，版图上包括 0-100 的计分条、6 个保留场、建筑

市场和货币市场。建筑市场上有四个区域，每一个区域可以容纳

一张建筑物板图，每一个区域对应到不同的货币；货币市场上也

有四个区域。 

 6 个计分标志，每个玩家有一个可以记录玩家分数的标志。 

 108 张金钱卡，共四种货币。用这些钱买建筑物板图来建筑你的

阿尔汉布拉宫。 

 2 张计分卡，在游戏随机数的被抽出来（混和在金钱卡中）。 

 6 张规则说明卡。 

 1 个袋子。 

 1 本规则书。 



游戏目标 

当计分卡出现时，拥有每一种颜色建筑物最多的玩家可以获得分数，

此外，每个玩家可以获得他自己最长外墙的分数。每一次成功计分后

可以得到分数，在游戏结束时谁的分数最高，谁就赢得比赛。 

游戏准备 

★ 每个玩家拿一个起始板图，把它放在自己面前的桌上。选择自己

喜欢的颜色，将计分标志放在游戏版图的计分条 0 位置上。 

★ 把 54 张建筑物板图放进袋子中，放在旁边。 

★ 任意从袋子中拿 4 个建筑物板图，有顺序的放在游戏版图内建筑

市场的四个区域中。 

★ 每个玩家拿到一张规则说明卡，其上的简介可以说明每一种建筑

物的价值及分数。 

★ 将两张计分卡从金钱卡中拿出来，将金钱卡洗均匀。 

★ 每个玩家拿他的起始金钱，玩家一次拿一张金钱卡，并将其打开

给所有人看，直到拿到的金钱总数为 20 或超过 20（货币的种类不

计）。之后下一个玩家拿钱，当所有玩家都拿完钱后，就将这些钱放

到手中，之后玩家手上的钱就是保密的了。 

★ 金钱卡张数最少的人先开始；如相同，金额较少的优先；如相同，

年轻的先开始。 

★ 面朝上放 4 张金钱卡在游戏版图内货币市场的四个区域中。 

★ 将剩余的金钱卡平均的分为五堆，并将第一次计分卡和第二堆卡

洗在一起；第二次计分 



卡和第四堆卡洗在一起。 

★ 最后将金钱卡堆起来，最下面的是第五堆，再来是第四、第三、

第二，最上面的是第一堆。将这些金钱卡面朝下的放在建筑场旁。 

游戏流程 

游戏由开始玩家开始顺时针的进行，玩家的回合可以进行下列三个动

作中的一个： 

（1）拿金钱卡 

（2）交易并且放置建筑物板图 

（3）改变你的阿尔汉布拉宫 

1. 拿金钱卡 

你可以从打开的金钱卡中任意拿一张卡，此外，你也可以拿多数的卡，

但是这些卡的总和不能超过 5（货币种类没有分别）。 

2. 交易并且放置建筑物板图 

◆ 交易 

（1） 你可以拿一张建物板图，但是你需要以该建筑物板图位置的货

币，付出等同或超过建筑物板图上数字的金钱卡。 

（2） 注意！没有找零的。 

（3） 付出的金钱卡会形成弃牌卡堆。 

（4） 在你的回合中，不会补满建物板图，当你回合结束时才会将建

物板图补满。 



如你所付的金钱卡与建物板图上的数字相同，便有额外一回合的优

惠，可选择三种动作中的一种。 

◆ 放置 

可取得的建筑物板图要在回合结束前放置，可直接盖在你的阿尔汉布

拉宫上，也可将它放在自己的保留场上，保留场可以无限制的放置建

筑物板图。 

阿尔汉布拉宫的建筑规则 

建筑阿尔汉布拉宫需要遵守下列规则： 

（1）所有建筑物板图需要和起始板图是同一个方向（所有屋顶都需

要朝上）。 

（2）连接的建筑物板图边缘需要互相对应，有墙的对墙、没有墙的

就没有墙。 

（3）所有可加上的建筑物板图，都需要可以从起始板图抵达，不能

穿过墙，也不能独自建筑。 

（4）每一张可的建筑物板图都需要跟已经有的建筑群至少一边相连

（不能角对角）。 

（5）不能有『洞』，完全被板块包围的空区域。 

3. 改变你的阿尔汉布拉宫 

要改变你的阿尔汉布拉宫，可能有下列三种方式： 

（1）将一张建筑物板图从你的保留场移到你的阿尔汉布拉宫。 

（2）将一张建筑物板图从你的阿尔汉布拉宫移到你的保留场。 



（3）将一张你的保留场上的建筑物板图和你的阿尔汉布拉宫的一个

建筑物板图交换，可放的建筑物板图需要被精确的放在空下来的位

置。 

改变的过程中，你的阿尔汉布拉宫需要依据建筑规则来发展，此外起

始板图不可以被置换或移除。 

你的回合结束 

以任何顺序将所有购买的建筑物板图都放置到你的阿尔汉布拉宫或

是保留场上，在你的回合结束后，将金钱卡和建筑物板图补满，并且

下一个玩家的回合开始。如果金钱卡用光了，就将弃牌卡堆的金钱卡

洗一遍，当作可用的金钱卡堆。 

计分 

游戏中有三次计分，前两次是当金钱卡堆中的计分卡被抽出来时，第

三次是在游戏结束时计分。 

当计分卡被抽出来时，将其放到旁边（从游戏中移除），并且放上可

的金钱卡。此时便计分，在下一个玩家回合开始前。 

计分时，有两种方式可以得分，单一种建筑物优势分数及每一个玩家

的外城墙。 

建筑物优势分数 

每一种建筑物都需要计分，拥有某一种建筑物最多的玩家就可以在那

一次计分时获得计分卡上该种建筑物相对应的分数。 

★ 第一次计分时，只有每种建筑物最多的玩家可以到分数。 



★ 在之后的计分时，排在后面的玩家也有机会得到分数。第二次计

分时（当第二张分卡被抽出来时），某一种建筑物排名第一和第二的

玩家都可以得到分数。 

★ 如果有数个玩家都拥有最多相同数量的同一种建筑物，就将所有

的分数平均的分配给所有平手的玩家。 

例如：第二次计分时，金和娜娜都是第一名，各有四个【Turme】板

图，他们将第一和第二名的分数相加：13 + 6 ＝ 19，他们每一个人

可以得到 9 分。 

★ 第三次计分时是游戏结束，玩家依据保留场上的说明来将各建筑

物板图第一、第二、第三名的玩家计分。 

注意：在保留场上的建筑物板图是不能列入计算的。 

外墙分数 

除了建筑物优势分数外，每个玩家还可以得到他的最长外墙分数。 

■ 连结最长外墙用的板图，一个板图有一分。 

■ 双面的墙就算是城市内的墙，是不计任何分数的。 

■ 玩家将分数在计分板上计算。 

游戏结束 

当袋子中已无建筑物板图来补满建筑市场时，游戏就结束了！ 

在建筑场上所有剩余的建筑物板图都要分给玩家，手上有每一种建筑

物板图对应货币最多金钱卡的玩家获得该建筑物板图（板块所需要的

实际数值就不重要了）。如果某一种货币有人拥有相同数量，该对应

货币的建筑物板图就保留在建筑场上。这些建筑物板图可以被玩家依 



据建筑规则建筑在自己的阿尔汉布拉宫中。 

此时第三次也就是最后一次计分开始，得到最多分数的玩家获得胜

利，如果有多数玩家同时有最高分，则有多人同时胜利。 

 

两个玩家时的特殊规则 

阿尔汉布拉宫规则有下列变更： 

相同的金钱卡共有三张，将每一种都移除一张，所以在游戏中一共是

72 张金钱卡。 

有一个虚拟的第三位玩家，叫做“德克”。德克不会建造阿尔汉布拉

宫，但是他会收集建筑物板图，德克也不会进行游戏回合。 

游戏开始时，拿 6 个建筑物板图给德克，放在一旁，并且确认所有

玩家都可以看到这些建筑物板图。 

在计分阶段，德克也会参如计分，他可以拿到建筑物优势分，但是他

没有外墙分数。 

第一次计分后，德克可以再得到 6 张建筑物板图，随机数的从袋子

中抽出，并且放置在其余的建筑物板图旁。 

第二次计分后，德克可以再次得到建筑物板图，这次他可以得到袋子

中剩余建筑物板图的三分之一（无条件舍去）。 

每次玩家购买一个建筑物板图，玩家除了可以将这个建筑物板图放在

自己的阿尔汉布拉宫或是保留板上，他也可以将建筑物板图送给德

克。 


